Beequation Kids a@

s 3’ler, Yler ve 8’ler ¢arpim 3. ve 4 {\

sinif

tablosu

Her ¢arpma isleminin sonucunu bul. 11 ve 12 ile garpma ek bir meydan okuma: 4 x 11, 4 x 10

ile 4’Gn toplamidir.
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@ Indie’nin ipucu: 8’ler carpim tablosu, Y'ler garpim tablosunun iki katidir. 4 x 6 = 24 ise 8
x 6 = 48.
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a, 3'ler, Yler ve 8'ler
{Ip cevap anahtar| carpim tablosu
4o 11. 18 21. 18
24 12. 9 22. 4
44 13. 88 23. 30
44 14. 36 24. 8
20 15. 3 25. 64
30 16. 32 26. 56
15 17. 48 27. 32
16 18. 96 28. 8
24 19. 40 29. 6
21 20. 80 30. 3

Indie ile alistirma yapin. tr.beequation.com’da Ucretsiz petek bulmacalarini oynayin ya

a@,

{IP da telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids’i arayin: reklam yok, veri

toplanmaz, siire baskisi yok.
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