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J[2 Alt alta carpma Hetent {\b

Carpma islemlerini alt alta yap. Birler basamagindan bas|a!

Adi Soyadi Tarih
1 2 3 y
4 2 0 35 6 2 7 6 319
x 9 x 3 x x 9
5 6 7 8
19 8 129 2 6 4 169
x 3 x 7 x 7 x 8
9 10 1 12
116 4 4 4 4 5 9 4 1 0
x y x 6 x x 6

Indie’nin ipucu: Once birler basamagini carp. Sonug 10 ya da daha biiylikse birlerini yaz, onluklari elde
olarak tut ve bir sonraki carpimin sonucuna ekle.

Evde ve sinifta kullanmak igin dilediginiz kadar ¢ogaltabilirsiniz. Daha fazla ¢alisma kagidi: © 2026 Trett Labs
trbeequation.com/learn Limited
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(I Cevap anahtari

1. 3780 5.594
2.1068 6.903
3. 1656 7.1848
4.2871 8.1352

ae,

yok.

Evde ve sinifta kullanmak icin dilediginiz kadar ¢ogaltabilirsiniz. Daha fazla ¢alisma kagidr:

trbeequation.com/learn

Alt alta carpma

9. 4e4
10. 2664
11. 3213
12. 2460

Indie ile alistirma yapin. trbeequation.com’da Ucretsiz petek bulmacalarini oynayin ya da
{I telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids'i arayin: reklam yok, veri toplanmaz, siire baskisi
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