
Çarpma işlemlerini alt alta yap. Birler basamağ ından başla!

Adı Soyadı Tarih

Indie’nin ipucu: Önce birler basamağ ını çarp. Sonuç 10 ya da daha büyükse birlerini yaz, onlukları elde
olarak tut ve bir sonraki çarpımın sonucuna ekle.

Evde ve sınıfta kullanmak için dilediğ iniz kadar çoğ altabilirsiniz. Daha fazla çalışma kâğ ıdı:
tr.beequation.com/learn
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Alt alta çarpma 3. ve 4. sınıf
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Indie ile alıştırma yapın. tr.beequation.com’da ücretsiz petek bulmacalarını oynayın ya da
telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids’i arayın: reklam yok, veri toplanmaz, süre baskısı
yok.

Evde ve sınıfta kullanmak için dilediğ iniz kadar çoğ altabilirsiniz. Daha fazla çalışma kâğ ıdı:
tr.beequation.com/learn
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Cevap anahtarı Alt alta çarpma


