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Carpma islemlerini alt alta yap. Birler basamagindan basla!

Adi Soyadi Tarih
1 2 3 L]
420 x 9 = © 356 x 3 =0 276 x 6 = O 319 x 9 = o
4 2 0 35 6 2 7 6 319
x 9 x 3 x 6 x 9
5 6 7 8
198 x 3 = o 129 x 7 = o 264 x 7 = o 169 x 8 = ©
19 8 12 9 2 6 4 169
x 3 x 7 x 7 x 8
9 10 1 12
16 x 4 = o qyy x 6 = o 459 x 7 = o 410 x 6 = o
116 4 4 4 4 5 9 4 1 0
x y x 6 x 7 x 6

Indie’nin ipucu: Once birler basamagini garp. Sonug 10 ya da daha biylkse birlerini
yaz, onluklar: elde olarak tut ve bir sonraki ¢arpimin sonucuna ekle.
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Alt alta ¢arpma
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Indie ile alistirma yapin. tr.beequation.com’da Ucretsiz petek bulmacalarini oynayin ya

a@,

{IP da telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids’i arayin: reklam yok, veri

toplanmaz, siire baskisi yok.
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