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I3 Garpim tablosuyla bslme

Beequation Kids

ae

3. ve 4. simif “b

Her bélme isleminin sonucunu bul. 88 + 11 gibi carpim tablosunun disjna gikan islemler ek

bir meydan okuma!

Adi Soyadi Tarih

1 144 = 12 = 2 42 =7 = 3 48 = 6 =
4 36 :4-= 5 110 = 10 = 588—11=[:]
7 44 - 4 = 8 84 +7-= 9 70 +7 =
10 20 : 10 = ” 77-11=C] 12 88 + 8 =
13 66+11=[:] W 64 + 8 = 5 66+ 6 =
%6 12 + 6 = 17 63 +7 = 18 108 + 9 =
19 110+11=D 20 9 : 3= 21 70 = 10 =
22 72 = 6 = 23 24 = 12 = 24 60 =+ 6 =
25 48 + 8 = 26 16 + 8 = 27 28 - 4 =
28 30 =+ 10 = 29 14 + 7 = 30 10 + 2 =

@ Indie’nin ipucu: Bélme, carpmanin tersidir. 42 : 6 i¢in kendine sor: 6 kere ka¢ 42 eder?
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(I Cevap anahtari

Carpim tablosuyla bélme

1. 12 1.7 21. 7
2. 6 12. 11 22. 12
3.8 13. 6 23. 2
4.9 14. 8 24. 10
5. 11 15. 11 25. 6
6. 8 16. 2 26. 2
7.1 17. 9 27. 7
8. 12 18. 12 28. 3
9. 10 19. 10 29. 2
10. 2 20. 3 30.5

Indie ile alistirma yapin. tr.beequation.com’da Ucretsiz petek bulmacalarini oynayin ya

a@,

{IP da telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids’i arayin: reklam yok, veri

toplanmaz, siire baskisi yok.
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