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20’ye kadar toplama
Sayfa 1 / 2

Bölüm 1/2

7 2

6

17 1

___ + ___ = _____

1

8 5

10

2 11

___ + ___ = _____

2

17 20

12

3 7

___ + ___ = _____

3

10 7

5

3 18

___ + ___ = _____

4

12 1

16

13 5

___ + ___ = _____

5

3 10

9

13 14

___ + ___ = _____

6
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20’ye kadar toplama
Sayfa 1 / 2

Bölüm 2/2

20 6

9

19 14

___ + ___ = _____

7

19 6

11

10 16

___ + ___ = _____

8

17 19

20

2 8

___ + ___ = _____

9

2 8

1

20 7

___ + ___ = _____

10

1 2

6

7 18

___ + ___ = _____

11

2 12

5

6 11

___ + ___ = _____

12



Her petekte bir sayı, diğ er iki sayının çarpımı. O sayıyı bul, daire içine al ve işlemi

yaz.
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Çarpım tablosu
Sayfa 2 / 2

Bölüm 1/2

6 4

2

26 24

___ × ___ = _____

1

8 24

20

4 2

___ × ___ = _____

2

18 3

6

8 31

___ × ___ = _____

3

4 3

5

15 8

___ × ___ = _____

4

5 16

30

6 4

___ × ___ = _____

5

15 31

3

25 5

___ × ___ = _____

6



Her petekte bir sayı, diğ er iki sayının çarpımı. O sayıyı bul, daire içine al ve işlemi
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Çarpım tablosu
Sayfa 2 / 2

Bölüm 2/2

5 6

30

2 33

___ × ___ = _____

7

3 36

6

2 4

___ × ___ = _____

8

2 15

2

4 21

___ × ___ = _____

9

16 12

2

9 6

___ × ___ = _____

10

3 10

29

6 18

___ × ___ = _____

11

6 36

6

23 4

___ × ___ = _____

12



20’ye kadar toplama

1. 6 + 1 = 7

2. 8 + 2 = 10

3. 17 + 3 = 20

4. 7 + 3 = 10

5. 12 + 1 = 13

6. 3 + 10 = 13

7. 6 + 14 = 20

8. 6 + 10 = 16

9. 17 + 2 = 19

10. 1 + 7 = 8

11. 1 + 6 = 7

12. 5 + 6 = 11

Çarpım tablosu

1. 6 × 4 = 24

2. 4 × 2 = 8

3. 3 × 6 = 18

4. 3 × 5 = 15

5. 5 × 6 = 30

6. 3 × 5 = 15

7. 5 × 6 = 30

8. 3 × 2 = 6

9. 2 × 2 = 4

10. 2 × 6 = 12

11. 3 × 6 = 18

12. 6 × 6 = 36

Sınıfta kullanmak için öneriler

Bir peteğ i tahtaya yansıtarak iki dakikalık bir ısınma etkinliğ i yapın ve

öğ rencilerinize sayıyı nasıl bulduklarını sorun.

Bir sayfayı süre tutarak çözdürün; bir sonraki hafta her öğ renci kendi süresini

geçmeye çalışsın, kimse kimseyle yarışmasın.

Öğ rencilerinizden kendi peteklerini hazırlamalarını ve sıra arkadaşlarına

çözdürmelerini isteyin.

Arı Indie ile daha fazla bulmaca. tr.beequation.com’da ücretsiz

oynayın ya da telefonunuzda veya tabletinizde Beequation Kids’i

arayın: reklam yok, veri toplanmaz, süre baskısı yok.
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Cevap anahtarı Öğ retmenler ve veliler için
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